Animo »
Mondo

Autor thj 0. Dizajn: Edwige de Las

Ny ' ,
CoslL
Prirad'ovanie zvierat ¢astiam sveta S(“ GOL

DJECO




Animo Mondo

Zvierata sveta

Obsah




-~ Animo Mondo
TR N BB
. Pravidla hry B(: Mt (J Zvieratd sveta

Obsah: 6 hernych dosiek na loto, 36 Zetonov s ilustraciami zvierat, 6 kariet s ilustraciami
svetadielov, 1 latkové vrecko.

Ciel" hry: Prvy zaplnit svoju hernu dosku prislusnymi dielmi.

Priprava hry: VSimnite si farbu rdmu jednotlivych kariet svetadielov:

Afrika Severna Amerika JuZna Amerika
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¢ Otocte jednotlivé karty svetadielov, aby ste objavili, aké zvieratd tam Ziju:
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m ! — slon il _varan
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¢ VSimnite si 5 farebnych kruhov na hernych loto doskdach.
Jednotlivé farby sa zhoduju s prislusnymi svetadielmi.

Priprava hry:
e Kazdy hrac si vyberie 1 loto dosku a poloZi ju pred seba.

¢ Doprostred stola pripravte platené vrecko s 36 Zetonmi s obrazkami zvierat a 6 kariet
svetadielov poloZte obrazkom svetadielov nahor.
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Postup hry:
e Hru zacne najmladsi hrac a vytiahne z vrecka Zetdn s ilustraciou zvierata.
¢ Snazi sa urcit svetadiel, na ktorom zviera Zije.

e \lyberie kartu svetadielu a otoci ju.

¢ Ked' vybral spravne, objavi zviera na rubovej strane karty. Hrac si poloZi Zetdn so
zvieratom na kruh prislusnej farby na svojej loto doske.

¢ Ked'na hernej doske nema kruh farby svetadielu, na ktorom zviera Zije, vrati Zeton spat
do vrecka. Nasleduje protihrac.

 Ked' vybral nespravne, nendjde zviera na rubovej strane karty. Hra¢ vrati Zetén spat do
vrecka. Nasleduje protihrac.

Hrag, ktory prvy zaplni svoju loto dosku Zeténmi, je vitaz. «
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